
 ann®e scolaire 2024-2025 

Ateliers p®dagogiques 

coll®giens 

service ®ducatif des Archives du Doubs 



¶ Chaque atelier dure de 3/4 dôheure ¨ 1 heure  

¶ Chaque atelier est divis® en plusieurs activit®s 

pour 2 ¨ 4 ®l¯ves pendant 15 ¨ 20 mn 

¶ Nos ateliers sont compos®s dôactivit®s 

pluridisciplinaires qui m°lent histoire, 

g®ographie, lettres, arts plastiques, etc.  

¶ En parall¯le, une visite des Archives ou 

de lôexposition en cours est propos®e. 



Atelier histoire des paysages 
(tous niveaux) 

5 activit®s (avec des approches historique, g®ographique et artistique) 

sont propos®es autour des paysages de la vall®e de la Loue, maintes fois repr®-

sent®s par Courbet. Les ®l¯ves d®couvriront notamment le site de Mouthier-

Hautepierre, en utilisant des cartes postales, des cartes, des plans, des photogra-

phies, des reproductions de peintures et le site G®oportail. 



Atelier paysages ruraux, paysages urbains 

aux XXe et XXIe si¯cles 
 (niveau 6e) 

2 activit®s centrales avec production de croquis pour montrer lô®volution dôun 

espace, soit rural, soit urbain : le quartier de Rosemont ¨ Besan­on et le village de 

Mouthier-Haute-Pierre, dans la vall®e de la Loue. 

5 activit®s annexes, multidisciplinaires et ludiques : Besan­on dôhier et dôau-

jourdôhui ð Jeu dô®chelles ¨ partir du site G®oportail ð Observations de clich®s de 

paysages urbains et ruraux ð Cr®ation dôun paysage en 3D ð Jeu des diff®rences ¨ 

partir de peintures de Courbet.    



D®couverte du Moyen Ąge 
  4 ateliers sont propos®s ¨ lôattention des ®l¯ves de 5e : 

Atelier sceaux  
D®couverte (par le biais dôoriginaux et de photographies de sceaux agrandis) 

des diff®rents types de sceaux pr®sents dans nos fonds : avec des personnages, 

des armoiries, des monuments ou des animaux ; pr®sentation des ®l®ments du 

sceau (sceau, contre-sceau, l®gende), de sa forme et de ses modes dôattaches. 

Un jeu permet ensuite dôassimiler lôensemble de ces notions. 

   



Atelier dô®critures anciennes 
 

Anim® par une calligraphe, il permet dôinitier les ®l¯ves ¨ lô®criture du Moyen Ąge, 

par imitation de lô®criture dôun document original du XVe si¯cle conserv® aux Ar-

chives d®partementales. 



Atelier ç Les supports de lô®crit è 
 

Gr©ce ¨ une approche visuelle, tactile et sensitive, enfin des r®ponses ¨ de nom-

breuses questions : quôest-ce que du parchemin ? Du papier chiffon ? Un fili-

graneé A partir de quand ont-ils ®t® utilis®s ? Quelles sont leurs techniques de fa-

brication ? Existait-il dôautres supports pour ®crire au Moyen Ąge ? 



Atelier ç Blasons è  
Apprendre ¨ lire un blason (disposition, champs, figures, m®taux, ®maux, etc.) ¨ 

partir dôexemples locaux (lion franc-comtois, aigle de Besan­on, etc.) puis cr®er 

son propre blason en respectant les principales r¯gles abord®es. 

 

GUEULES 

(®maux) 

exemple : 

 

Famille de Belvoir :  

de gueules ¨ trois quinte-
feuilles perc®es d'or, sur-
mont®es d'un lambel d'azur 

¨ trois pendants 



Atelier ®lections 
(niveau 4e) 

  

5 activit®s : Quelles sont les diff®rentes ®lections ? Qui vote ? Un vote est-il 

toujours d®mocratique ? Quel est le d®roulement du vote ? Quel suffrage pour 

®lire un pr®sident ?  

Travail sur documents originaux (affiches, listes, mat®riel ®lectoral) des XIXe et 

XXe si¯cles accompagn®s dôune chronologie politique et ®lectorale.  



Atelier Presse locale et soci®t® 

de la fin du XIXe s. au XXIe s. 
(niveaux 4e et 3e) 

 

Comment les ç Unes è de ces journaux ont-elles ®volu® ? Comment cette presse 

refl¯te-t-elle lô®volution de la soci®t® (via petites annonces et publicit®s) ? Quels 

types dôinformations (r®gionales, nationales et internationales) y trouve-t-on ? 

Quelles sont les caract®ristiques dôun site web de presse locale (ex. L�¶Est R®pu-

blicain)? 


